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Пояснительная записка

Рабочая программа составлена на основе Программы для общеобразовательных учреждений. Информатика 2-11 классы. Москва «Просвещение» 2007г. В основе курса данной программы лежит непрерывный принцип построения обучения. Изучение информатики в 5-7 классах является пропедевтическим, курс в 8-9 классах обеспечивает базовый уровень подготовки учащихся основной школы. Рабочая программа соответствует примерной программе основного общего образования по информатике и информационным технологиям. Цели обучения информатике в общеобразовательной школе  можно определить следующим образом:

· изучение информационных процессов, протекающих в системах различной природы, и возможные пути их автоматизации;

· оценка и адекватное использование существующих информационных продуктов;

· создании собственных продуктов с применением компьютерных средств.



Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

· сформировать представления об информационной картине мира, общности и закономерностях информационных процессов в системах различной природы, в том числе об информационных процессах как необходимом условии жизни, эволюции, управления в социальных и технологических системах;

· освоить методы построения простейших информационных моделей и применения их при решении учебных и практических задач, в том числе в других учебных предметах;

· приобрести опыт создания и преобразования информационных объектов различного вида с помощью компью​тера и других  средств информатизации;

· осознать важность информационных аспектов функци​онирования и развития общества, необходимость стро​ить свою жизнь в соответствии с требованиями и воз​можностями информационной цивилизации, а также критически оценивать ее позитивные и негативные сто​роны.

Преподавание в5-8 классах по 1 часу в неделю, 9 класс-2 часа в неделю.

5 класс-35 часа, 6 класс-35 часа, 7 класс-35 часа, 8 класс-35 часа, 9 класс-68часов. 

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения информатики и ИКТ 
в 5 классе необходимо решить следующие задачи:

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;

Тематическое планирование в 5 классе

	№
	Тема
	5 класс
	практикум

	1
	Введение
	1
	-

	2
	Компьютер для начинающих
	7
	5

	3
	Информация вокруг нас. Действия с информацией: хранение и передача
	5
	-

	4
	Информационные технологии
	12
	7

	5
	Информация вокруг нас. Продолжение-обработка информации
	8
	3

	6
	Повторение 
	2
	1

	
	Всего 
	35
	16


Содержание курса информатики и ИКТ 

5 класс

1. Компьютер для начинающих

Информация и информатика. 

Как устроен компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места. 

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре. 

Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Главное меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню. 

Компьютерный практикум.

Практическая работа №1 «Знакомимся с клавиатурой».

Практическая работа №2 «Осваиваем мышь».

Практическая работа №3 «Запускаем программы. Основные элементы окна программы».

Практическая работа №4 «Знакомимся с компьютерным меню».

Клавиатурный тренажер.

2. Информация вокруг нас 

Действия с информацией. 

Хранение информации. Носители информации. Передача информации. Кодирование информации. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации. 
Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации. 

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме. 

Компьютерный практикум.

Клавиатурный тренажер.

Координатный тренажер.

Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал. 

3. Информационные технологии 

Подготовка текстовых документов. Текстовый редактор и текстовый процессор. Этапы подготовки документа на компьютере. Компьютерная графика. Графические редакторы. Устройства ввода графической информации. Создание движущихся изображений.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №5 «Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор».

Практическая работа №6 «Вводим текст».

Практическая работа №7 «Редактируем текст».

Практическая работа №8 «Работаем с фрагментами текста».

Практическая работа №9 «Форматируем текст».

Практическая работа №10 «Знакомимся с инструментами рисования графического редактора».

Практическая работа №11 «Начинаем рисовать».

Практическая работа №12 «Создаем комбинированные документы».

Практическая работа №13 «Работаем  с графическими фрагментами». 

Практическая работа №14 «Создаем анимацию на заданную тему».

Практическая работа №15 «Создаем анимацию на свободную тему».
Требования к уровню подготовки

Учащиеся должны:

· понимать и правильно применять на бытовом уров​не понятия "информация", "информационный объ​ект";

·  различать виды информации по способам её вос​приятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

·  приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

·  приводить примеры информационных носителей; . иметь представление о способах кодирования ин​формации;

·  уметь кодировать и декодировать простейшее сооб​щение;

·  определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;

·  различать прогрммное и аппаратное обеспечение компьютера; 

·  запускать программы из меню Пуск; 

·  уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

·  вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

·  уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов;

·  уметь применять простейший графический редак​тор для создания и редактирования рисунков;

·  уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор;

·  знать о требованиях к организации компьютерного
рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

Формы контроля
Основная форма –тест
	Тематика
	Вид
	Форма

	5 класс

	Устройства компьютера и основы пользовательского интерфейса


	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование / тестирование по опросному листу

	Информация и информационные процессы


	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	Обработка информации средствами текстового и графического редакторов


	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	Информационные процессы и информационные технологии 


	Итоговый контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	Планирование последовательности действий. Создание анимации
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа


Оценивание:

· за каждый правильный ответ начисляется 1 балл;

· за каждый ошибочный ответ начисляется штраф в 1 балл;

· за вопрос, оставленный без ответа (пропущенный вопрос), ничего не начисляется.

Такой подход позволяет добиться вдумчивого отношения к тестированию, позволяет  сформировать у школьников навыки самооценки и ответственного отношения к собственному выбору. При выставлении оценок придерживаться следующих общепринятых соотношений:

· 50-70% — «3»;

· 71-85% — «4»;

· 86-100% — «5».

1. Программы для общеобразовательных учреждений. Информатика 2-11 классы. Москва. «Просвещение 2007г.

2. Примерная программа основного общего образования по информатике и информационным технологиям. Адрес в Интернете: www.ed.gov.ru/ob-edu/noc/rub/standart/pp/1362/
3. Методическое пособие. Уроки информатики в 5-6 классах. Бином. Лаборатория знаний 2007г.

4. Учебник информатики 5 класса. Л. Босова. Бином. Лаборатория знаний 2008г

5. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

6. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2007.

7. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

8. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

9. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)

10. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/)
11. Операционная система Windows XP
12. Пакет офисных приложений MS Office 2003
Поурочное планирование 5 класс
5 класс (1 ч. в неделю, 35 ч. в год)

	Номер урока
	Тематика урока
	Параграф учебника
	Цифровые ресурсы на CD

	I четверть

	1.
	Информация – Компьютер – Информатика. Техника безопасности и организация рабочего места.

Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	Ваш учебник, §1.1.
	Плакат «Как мы воспринимаем информацию», презентация «Зрительные иллюзии»; плакат «Техника безопасности», презентация «Техника безопасности»

	2.
	Как устроен компьютер. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	§2.1, §2.2
	Плакат «Компьютер и информация», презентация «Что умеет компьютер»

	3.
	Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш.

Практическая работа №1. Знакомимся с клавиатурой.
	§2.3
	Плакат «Знакомство с клавиатурой»

	4.
	Основная позиция пальцев на клавиатуре. 

Клавиатурный тренажер (Упражнения 1-8).
	§2.3 
	Плакат «Правила работы на клавиатуре»

	5.
	Программы и файлы. Клавиатурный тренажер в режиме игры.
	§2.4
	Плакат «Как хранят информацию в компьютере»

	6.
	Рабочий стол. 

Управление мышью. 

Практическая работа №2. Осваиваем мышь.
	§2.5, §2.6
	

	7.
	Главное меню. Запуск программ. Практическая работа №3. Запускаем программы. Основные элементы окна программы.
	§2.7
	

	8.
	Проверочная работа.

Управление компьютером с помощью меню. 

Практическая работа №4. Знакомимся с компьютерными меню.
	§2.8
	Интерактивные тесты test1-1.xml, test1-2.xml;

файлы для печати тест1_1.doc, тест1_2.doc.

	II четверть

	9.
	Действия с информацией. Хранение информации. Логическая игра (тренировка памяти).
	§1.2, 1.3
	Плакат «Хранение информации», презентация «Хранение информации»

	10.
	Носители информации. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
	§1.4
	Презентация «Носители информации»

	11.
	Передача информации. Клавиатурный тренажер в режиме ввода предложений.
	§1.5
	Плакат «Передача информации», презентация «Средства передачи информации»

	12.
	Кодирование информации.
	§1.6
	Презентация «В мире кодов»

	13.
	Формы представления информации. Метод координат.
	§1.7
	Игра «Морской бой»

	14.
	Текст как форма представления информации. Логическая игра.
	§1.9
	Презентация «Текстовые документы» (часть 1)

	15.
	Табличная форма представления информации.  Игра «Морской бой»
	§1.10
	Презентация «Табличный способ решения логических задач»

	16.
	Наглядные формы представления информации. Проверочная работа.
	§1.11
	Презентация «Наглядные формы представления информации», 

интерактивные тесты test2-1.xml, test2-2.xml;

файлы для печати тест2_1.doc, тест2_2.doc.

	III четверть

	17.
	Обработка информации. 

Практическая работа №5. Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор.
	§1.12
	Плакат «Обработка информации»

	18.
	Обработка текстовой информации. 

Практическая работа №6. Вводим текст.
	§2.9(1)
	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текстовые документы» (часть 2), файлы: Слова.rtf, Анаграммы.rtf.

	19.
	Обработка текстовой информации. 

Практическая работа №7. Редактируем текст.
	§2.9(2)
	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текстовые документы» (часть 2), файлы: Вставка.rtf, Удаление.rtf, Замена.rtf, Смысл.rtf, Буква.rtf, Пословицы.rtf, Большой.rtf.

	20.
	Редактирование текста. Работа с фрагментами. Практическая работа №8. Редактируем текст.
	§2.9(2)
	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текстовые документы» (часть 2) файлы: Лишнее.rtf, Лукоморье.rtf, Фраза.rtf, Алгоритм.rtf.

	21. 
	Редактирование текста. Поиск информации.

Практическая работа №8. Редактируем текст.
	§2.9(2), §1.13(2)
	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текстовые документы» (часть 2), файлы: Медвежонок.rtf, 100.rtf.

	22.
	Изменение формы представления информации. Систематизация информации.
	§1.13 
	

	23.
	Форматирование – изменение формы представления информации.

Практическая работа №9. Форматируем текст.
	§1.13(3)
	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текстовые документы» (часть 2), файлы: Форматирование.rtf, Радуга.rtf.

	24.
	Компьютерная графика.

Практическая работа №10. Знакомимся с инструментами рисования графического редактора.
	§2.10(1)
	Файлы Подкова.bmp, Многоугольники.bmp.

	25.
	Инструменты графического редактора. Практическая работа №11. Начинаем рисовать.
	§2.10(2)
	

	26.
	Проверочная работа.

Обработка графической информации. 

Практическая работа №11. Начинаем рисовать
	§2.10
	Образцы выполнения заданий — файлы Медведь2.bmp, Медведь3.bmp, Открытка Даши Матвеевой.bmp; файлы Эскиз1.bmp, Эскиз2.bmp;

интерактивные тесты test3-1.xml, test3-2.xml;

файлы для печати тест3_1.doc, тест3_2.doc.

	IV четверть

	27.
	Обработка текстовой и графической информации. 

Практическая работа №12. Создаем комбинированные документы.
	§2.9, §2.10
	Образец выполнения задания — рисунок «Билет» (файл Билет.bmp)

	28.
	Преобразование информации по заданным правилам. 

Практическая работа №5. Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор.
	§1.14 (1)
	

	29.
	Преобразование информации путем рассуждений.

Практическая работа №13. Работаем с графическими фрагментами.
	§1.14 (2)
	Презентация «Задача о напитках»; файлы Природа.bmp, Тюльпан.bmp.

	30.
	Разработка плана действий и его запись.

Логическая игра «Черный ящик»
	§1.14 (3)
	Логическая игра «Переливашки»

	31.
	Разработка плана действий и его запись.

Логическая игра «Переправа»
	§1.14 
	Логическая игра «Переливашки»

	32.
	Создание движущихся изображений.

Практическая работа №14. Анимация (начало)
	§2.11
	Интерактивные тесты test4-1.xml, test4-2.xml;

файлы для печати тест4_1.doc, тест4_2.doc.Образец выполнения задания —  презентация «Морское дно».

	33.
	Создание движущихся изображений.

Практическая работа №14. Анимация (завершение)
	§2.11
	Образцы выполнения заданий —  презентации «Св_тема1», «Св_тема2», «Св_тема3», «Лебеди».

	34
	Итоговая контрольная работа
	
	

	35
	Повторение. Работа над ошибками.
	
	


Литература:
Пояснительная записка(продолжение)

в 6 классе необходимо решить следующие задачи:

· включить в учебный процесс содержание, направленное на формирование у учащихся  основных общеучебных умений информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д.;
· создать условия для овладения основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· показать роль средств информационных и коммуникационных технологий в информационной деятельности человека;

· расширить спектр умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  создать условия для овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств,  формирования умений и навыков самостоятельной работы; воспитать стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· организовать деятельность, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;

Тематическое планирование в 6 классе

	№
	Тема
	6 класс
	практикум

	1
	Повторение
	1
	1

	2
	Компьютер и информация
	11
	5

	3
	Человек и информация
	12
	5

	4
	Элементы алгоритмизации
	10
	4

	5
	Повторение 
	1
	1

	
	Всего 
	35
	17


Содержание курса информатики и ИКТ 

6 класс
1. Компьютер и информация

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. История вычислительной техники
.. Файлы и папки. 

Как информация представляется в компьютере или Цифровые данные. Двоичное кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Тексты в памяти компьютера. Изображения в памяти компьютера. История счета и систем счисления.

Единицы измерения информации.

Компьютерный практикум.

Клавиатурный тренажер.

Практическая работа №1 «Работаем  с файлами и папками. Часть 1».

Практическая работа №2 «Знакомимся с текстовым процессором Word».

Практическая работа №3 «Редактируем и форматируем текста. Создаем надписи».

Практическая работа №4 «Нумерованные списки».

Практическая работа №5 «Маркированные списки».

2. Человек и информация

Информация и знания.

Чувственное познание окружающего мира. 

Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Содержание и объём понятия. Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определение понятия. Классификация. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №6 «Создаем таблицы».

Практическая работа №7 «Размещаем текст и графику в таблице».

Практическая работа №8 «Строим диаграммы».

Практическая работа №9 «Изучаем графический редактор Paint».

Практическая работа №10 «Планируем работу в графическом редакторе».

Практическая работа №11 «Рисуем в редакторе Word».

3. Элементы алгоритмизации

Что такое алгоритм. О происхождении слова алгоритм. 

Исполнители вокруг нас.

Формы записи алгоритмов.

Графические исполнители в среде программирования Qbasic. Исполнитель DRAW. Исполнитель LINE. Исполнитель CIRCLE.

Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями.

Ханойская башня.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №12 «Рисунок на свободную тему».

Практическая работа №13 «Power Point. Часы».

Практическая работа №14 «Power Point. Времена года».

Практическая работа №15 «Power Point. Скакалочка».

Практическая работа №16 «Работаем с файлами и папками. Часть 2».

Практическая работа №17 «Создаем слайд-шоу».

Практическая работа №18 «Знакомимся со средой программирования Qbasic».

Практическая работа №19 «Исполнитель DRAW».

Практическая работа №20 «Исполнитель LINE».

Практическая работа №21 «Исполнитель CIRCLE».

Требования к уровню подготовки

Учащиеся должны:

· определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;

· понимать смысл  терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

· приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

· различать необходимые и достаточные условия;

· иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления;

· уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;

· иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры;

· иметь представления об исполнителях и системах команд исполнителей;

· уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

· определять назначение файла по его расширению;

· выполнять основные операции с файлами;

· уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц; 

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков;

· создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;

Формы контроля

Основная форма –тест, контрольная работа

	6 класс

	1
	Создание текстовых документов
	Тематический контроль
	Разноуровневая практическая контрольная работа

	2
	Компьютер и информация
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	3
	Структурирование и визуализация информации
	Тематический контроль
	Разноуровневая практическая контрольная работа

	4
	Человек и информация
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	5
	Создание графических изображений
	Тематический контроль
	Разноуровневая практическая контрольная работа

	6
	Алгоритмы и исполнители
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	7
	Рисунок, текстовый документ, слайд-шоу, презентация
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа


Оценивание:

· за каждый правильный ответ начисляется 1 балл;

· за каждый ошибочный ответ начисляется штраф в 1 балл;

· за вопрос, оставленный без ответа (пропущенный вопрос), ничего не начисляется.

Такой подход позволяет добиться вдумчивого отношения к тестированию, позволяет  сформировать у школьников навыки самооценки и ответственного отношения к собственному выбору. При выставлении оценок придерживаться следующих общепринятых соотношений:

· 50-70% — «3»;

· 71-85% — «4»;

· 86-100% — «5».

Литература:

1. Программы для общеобразовательных учреждений. Информатика 2-11 классы. Москва. «Просвещение 2007г.

2. Примерная программа основного общего образования по информатике и информационным технологиям. Адрес в Интернете: www.ed.gov.ru/ob-edu/noc/rub/standart/pp/1362/
3. Методическое пособие. Уроки информатики в 5-6 классах. Бином. Лаборатория знаний 2007г.

4. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

5. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.
6. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2007.

7. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

8. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

9. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)

10. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/)
11. Операционная система Windows XP
12. Пакет офисных приложений MS Office 2003
Поурочное планировании в 6 классе
	№ урока
	Тема урока
	Кол-во часов
	практика
	Параграф учебника

	1
	Техника безопасности и организация рабочего места. Входной контроль.
	
	
	

	2
	Компьютер - универсальная машина для работы с информацией. Клавиатурный тренажёр.
	1
	
	П.1.1

	3
	Файлы и папки
	1
	Практическая работа №1
	П.1.2

	4 
	Информация в памяти компьютера. Системы счисления.
	1
	Практическая работа №2(зад.1)
	П.1.3 (введение)

	5
	Двоичное кодирование числовой информации.
	1
	Практическая работа №2(зад.2)
	П.1.3(1)

	6
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления. Работа с приложением Калькулятор
	1
	Работа с приложением
	П.1.3(1)

	7
	Тексты в памяти компьютера.
	1
	Практическая работа №3(задание 1)
	П. 1.3 (2)

	8
	Кодирование текстовой информации
	1
	Практическая работа №3(задание 2)
	п.1.3 (2)

	9
	Создание документов в текстовом процессоре Word
	 1
	Практическая контрольная работа
	Пр 1-3

	10
	Растровое кодирование графической информации
	1
	
	П.1.3(3)

	11
	Векторное кодирование графической информации
	1
	Практическая работа №4
	П.1.3 (3)

	12
	Единицы измерения информации
	1
	Практическая работа №5
	П.1.4

	13
	Информация и знания
	1
	Практическая работа №6(задания 1-2)
	П.2.1

	14
	Чувственное познание окружающего мира
	1
	Практическая работа №6 (задания 3-4)
	П.2.2

	15
	Понятие как форма мышления
	1
	Практическая работа №7
	П. 2.3 (введение)

	16
	Как образуются понятия
	1
	Практическая работа №8(задание 1-2)
	П.2.3(1)

	17
	Структурирование и визуализация информация
	1
	Практическая контрольная работа
	Пр4-8

	18
	Содержание и объём понятия. 
	1
	Практическая работа №8(задание 3)
	П.2.3(2)

	19
	Отношения тождества, пересечения и подчинения.
	1
	Практическая работа №8(задание 4-5)
	П.2.3.(3)

	20
	Отношения соподчинения, противоречия и противоположности.
	1
	Практическая работа №9(задание 1-2)
	П.2.3(3)

	21
	Определения понятия
	1
	Практическая работа №9(задание 3-6)
	П.2.3(4)

	22
	Классификация 
	1
	Практическая работа №9(задание 7-8)
	П.2.3 (5)

	23
	Суждение как форма мышления
	1
	Практическая работа №10(задание 1-2)
	П.2.4

	24
	Умозаключение как форма мышления
	1
	Практическая работа №10(задание 3-4)
	П.2.5

	25
	Контрольная работа. Что такое алгоритм
	1
	Практическая работа №11
	П.3.1

	26
	Исполнители вокруг нас. Логическая игра.
	1
	------------------------
	П.3.2,3.3

	27,28
	Формы записи алгоритмов. Создание графических объектов
	1
	Практическая контрольная работа 
	Пр8-9

	29,30
	Линейные алгоритмы
	2
	Практическая работа №12
	П. 3.4(1)

	31,32
	Алгоритмы с ветвлениями
	2
	Практическая работа №13
	П. 3.4(2)

	33
	Циклические алгоритмы
	2
	Практическая работа №14
	П.3.4(3)

	34
	Итоговая контрольная работа. Систематизация информации
	1
	Практическая работа №15
	П.1.2

	35
	Повторение. Работа над ошибками 
	2
	
	


Пояснительная записка(продолжение)

в 7 классе необходимо решить следующие задачи:
·  создать условия для осознанного использования учащимися при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

· сформировать у учащихся  умения организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

· сформировать у учащихся  умения и навыки информационного моделирования как основного метода приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

·  сформировать у учащихся  основные универсальные умения информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

·  сформировать у учащихся широкий спектр умений и навыков: использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации;  овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств; 

· сформировать у учащихся основные  умения и навыки самостоятельной  работы, первичные умения и навыки исследовательской деятельности, принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· сформировать у учащихся умения и навыки продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения работы в группе; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.
Тематическое планирование в 7 классе

	№
	Тема
	7 класс
	практикум

	1
	Повторение
	1
	

	2
	Объекты и системы
	6
	3

	3
	Информационное моделирование
	20
	8

	4
	Алгоритмика
	7
	-

	5
	Повторение 
	1
	1

	
	Всего 
	35
	12


Содержание курса информатики и ИКТ

                             7 класс
1. Объекты и их имена

Объекты и их имена. Признаки объектов. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. 

Системы объектов. Система и окружающая среда. Персональный компьютер как система.

Компьютерный практикум

Практическая работа №1 «Основные объекты операционной системы Windows».

Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы».

Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты».

2. Информационное моделирование

Модели объектов и их назначение. 

Информационные модели. 

Словесные информационные модели. 

Многоуровневые списки. 

Математические модели. 

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Сложные таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таблицы. Электронные таблицы. 

Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

Компьютерный практикум

Практическая работа №4 «Создаем словесные модели».

Практическая работа №5 «Многоуровневые списки».

Практическая работа №6 «Создаем табличные модели».

Практическая работа №7 «Создаем вычислительные таблицы в Word».

Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами в Excel».

Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики».

Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья».

Практическая работа №11 «Графические модели».

Практическая работа №12 «Итоговая работа».

3. Алгоритмика

Алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов.

Исполнитель Чертежник. Управление Чертежником. Использование вспомогательных алгоритмов. Цикл повторить n раз. 

Исполнитель Робот. Управление Роботом. Цикл «пока». Ветвление. 

Компьютерный практикум

Работа в среде Алгоритмика.
Требования к уровню подготовки

Учащиеся должны:

· для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состояния; 

· называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами;

· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку —   основанию классификации;

· понимать смысл терминов «система», «системный подход», «системный эффект»;

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем;

· понимать смысл терминов «модель», «моделирование»;

· иметь представление о назначении и области применения моделей;

· различать натурные и информационные модели, приводить их примеры;

· приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей;

· уметь «читать» (получать информацию) информационные модели разных видов: таблицы, схемы, графики, диаграммы и т.д.;

· знать правила построения табличных моделей, схем, графов, деревьев;

· знать правила построения диаграмм и уметь выбирать тип диаграммы в зависимости от цели её создания;

· осуществлять выбор того или иного вида информационной модели в зависимости от заданной цели моделирования;

· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;

· давать характеристику формальному исполнителю, указывая: круг решаемых задач, среду, систему команд, систему отказов, режимы работы;

· осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем;

· выполнять операции с основными объектами операционной системы;

· выполнять основные операции с объектами файловой системы;

· уметь применять текстовый процессор для создания словесных описаний, списков, табличных моделей, схем и графов;

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования образных информационных моделей;

· выполнять вычисления по стандартным и собственным формулам в среде электронных таблиц;

· создавать с помощью Мастера диаграмм круговые, столбчатые, ярусные, областные и другие диаграммы, строить графики функций;

· для поддержки своих выступлений создавать мультимедийные презентации, содержащие образные, знаковые и смешанные информационные модели рассматриваемого объекта.

Формы контроля

Основная форма –тест
	7 класс

	1
	Объекты и системы
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу 

	2
	Информационное моделирование
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	3
	Информационное моделирование
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	4
	Алгоритмика
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	5
	Презентация
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа


Оценивание:

· за каждый правильный ответ начисляется 1 балл;

· за каждый ошибочный ответ начисляется штраф в 1 балл;

· за вопрос, оставленный без ответа (пропущенный вопрос), ничего не начисляется.

Такой подход позволяет добиться вдумчивого отношения к тестированию, позволяет  сформировать у школьников навыки самооценки и ответственного отношения к собственному выбору. При выставлении оценок придерживаться следующих общепринятых соотношений:

· 50-70% — «3»;

· 71-85% — «4»;

· 86-100% — «5».

Литература:

1. Программы для общеобразовательных учреждений. Информатика 2-11 классы. Москва. «Просвещение 2007г.

2. Примерная программа основного общего образования по информатике и информационным технологиям. Адрес в Интернете: www.ed.gov.ru/ob-edu/noc/rub/standart/pp/1362/
3.  Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2007.

6. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 7 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

7. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

8. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)

9. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/)
10. Операционная система Windows XP
11. Пакет офисных приложений MS Office 2003
7 класс

Поурочное планирование курса 

	Номер урока
	Тематика урока
	Параграф учебника

	I четверть

	1. 
	Повторение. Входной контроль
	

	2.
	Техника безопасности и организация рабочего места.

Объекты и их имена. Признаки объектов.

Практическая работа №1.
	Введение, §1.1,§1.2

	[image: image1.wmf]
	Плакат «Техника безопасности»;

презентации: «Техника безопасности», «Объекты и их признаки»

	3.
	Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация.

Практическая работа №2.
	§1.3, §1.4

	[image: image2.wmf]
	Презентация «Отношения объектов»; файл Описание.doc

	4.
	Состав объектов.

Практическая работа №3. Задания 1-3.
	§1.5

	[image: image3.wmf]
	Файлы: Синонимы.doc, Дом.doc, Мир.doc

	5.
	Системы объектов. 

Практическая работа №3. Задания 4-6.
	§1.6

	[image: image4.wmf]
	Презентация «Системы объектов»; файлы: Воды1.doc, Воды2.doc, Воды3.doc

	6
	Система и окружающая среда.

Практическая работа №3. Задания 7-9.
	§1.7

	[image: image5.wmf]
	Презентация «Системы объектов»; файлы: Ал-Хрезми.bmp, Знаки.doc, Шутка.doc

	7
	Персональный компьютер как система.

Контрольная работа.
	§1.8

	[image: image6.wmf]
	Интерактивные тесты: test7-1.xml, test7-2.xml;

файлы для печати тест7_1.doc, тест7_2.doc

	8
	Модели объектов и их назначение.

Практическая работа №4. Задания 1-3.
	§2.1

	[image: image7.wmf]
	Презентация «Модели объектов»; файлы: Портрет(заготовка).doc, История.doc

	9
	Информационные модели.

Практическая работа №11.
	§2.2

	[image: image8.wmf]
	Презентация «Информационные модели»

	II четверть

	10
	Словесные информационные модели.

Практическая работа №4. Задания 4-5.
	§2.3

	[image: image9.wmf]
	Файлы: Авгиевы конюшни.doc, Аннибалова клятва.doc, Аркадская идиллия.doc, Ахиллесова пята.doc, Дамоклов меч.doc, Драконовы законы.doc, Кануть в Лету.doc, Нить Ариадны.doc, Панический страх.doc, Танталовы муки.doc, Яблоко раздора.doc, Ящик Пандоры.doc, Цицерон.doc, Сиквейн.doc, Вулкан.doc

	11.
	Словесные информационные модели.

Практическая работа №4. Задания 6-7.
	§2.3

	12.
	Словесные информационные модели.

Практическая работа №4. Задания 8-9.
	§2.3

	[image: image10.wmf]
	Файлы: Слова.doc, Текст.doc

	13.
	Многоуровневые списки. 

Практическая работа №5.
	§2.3

	[image: image11.wmf]
	Файлы: Устройства.doc, Природа России.doc, Водные системы.doc

	14.
	Математические модели.

Контрольная работа
	§2.4

	[image: image12.wmf]
	Интерактивные тесты: test8-1.xml, test8-2.xml;

файлы для печати тест8_1.doc, тест8_2.doc

	15.
	Табличные информационные модели.

Структура и правила оформления таблицы. 

Практическая работа №6. Задания 1-2.
	§2.5(1)

	[image: image13.wmf]
	Презентация «Табличные информационные модели»; файл Природа России.doc

	16.
	Простые таблицы. 

Практическая работа №6. Задания 3-4.
	§2.5(2)

	[image: image14.wmf]
	Файлы: Владимир.bmp, Гусь-Хрустальный.bmp, Кострома.bmp, Переславль-Залесский.bmp, Ростов великий.bmp, Суздаль.bmp, Ярославль.bmp

	17.
	Сложные таблицы. 

Практическая работа №6. Задания 5-6.
	§2.5(3)

	III четверть

	18.
	Табличное решение логических задач.

Практическая работа №6. Задание 7.
	§2.6

	19.
	Вычислительные таблицы. 

Практическая работа №7.
	§2.7

	20.
	Электронные таблицы. 

Практическая работа №8. Задания 1-3.
	§2.8

	[image: image15.wmf]
	Файл Температура.xls

	21.
	Электронные таблицы. 

Практическая работа №8. Задания 4-6.
	§2.8

	22. 
	Графики и диаграммы. Наглядное изменение процессов изменения величин.

Практическая работа №9. Задания 5-7.
	§2.9 (1,2)

	[image: image16.wmf]
	Презентация «Графики и диаграммы»; файл Температура.xls

	23.
	Графики и диаграммы.

Наглядное представление о соотношении величин. Практическая работа №9. Задания 1-3.
	§2.9 (3)

	[image: image17.wmf]
	Презентация «Графики и диаграммы»

	24.
	Графики и диаграммы. 

Визуализация многорядных данных.

Практическая работа №9. Задание 4.
	§2.9 (4)

	[image: image18.wmf]
	Презентация «Графики и диаграммы»

	25.
	Многообразие схем.

Практическая работа №10. Задания 1-2.
	§2.10 (1)

	[image: image19.wmf]
	Презентация «Схемы»; файл Солнечная система.doc

	26.
	Информационные модели на графах.

Практическая работа №10. Задания 3-5.
	§2.10 (2)

	[image: image20.wmf]
	Презентация «Графы»; файл Поездка.doc

	27.
	Деревья.

Практическая работа №10. Задания 6-7. 

Проверочная работа
	§2.10 (2,3)

	[image: image21.wmf]
	Презентация «Графы» 

Файлы для печати ПР1_1.doc, ПР1_2.doc

	IV четверть

	28.
	Алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов.

Исполнитель Чертежник.

Управление Чертежником. 

Работа в среде Алгоритмика.
	§3.1, §3.2(1, 2)

	[image: image22.wmf]
	Презентация «Алгоритм — модель деятельности исполнителя»

	29.
	Исполнитель Чертежник.

Использование вспомогательных алгоритмов. 

Работа в среде Алгоритмика
	§3.2(3)

	30.
	Исполнитель Чертежник.

Цикл повторить n раз. 

Работа в среде Алгоритмика
	§3.2(4)

	31.
	Исполнитель Робот.

Управление Роботом. 

Работа в среде Алгоритмика
	§3.3(1)

	32.
	Исполнитель Робот.

Цикл «пока». 

Работа в среде Алгоритмика
	§3.3(2, 4)

	33.
	Исполнитель Робот.

Ветвление. 

Работа в среде Алгоритмика
	§3.3 (5)

	34.
	Итоговая контрольная работа
	

	[image: image23.wmf]
	Файлы для печати ПР2_1.doc, ПР2_2.doc

	35.
	Итоговый проект. Практическая работа №12.
	


Пояснительная записка
Содержание программы согласовано с содержанием Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ, рекомендованной Министерством образования и науки РФ. Имеются некоторые структурные отличия. Так в данной программе нет отдельного раздела «Представление информации». Однако все вопросы этого раздела из Примерной программы раскрываются в содержании других разделов курса. Представление различных типов данных излагается в разделах, относящихся к тем видам ИКТ, в которых эти данные используются. Такое расположение материала способствует лучшему формированию в сознании учеников связи между принципами представления данных разного типа в компьютерной памяти и технологиями работы с ними.

Для каждого раздела указано общее число учебных часов, а также рекомендуемое разделение этого времени на теоретические занятия и практическую работу на компьютере. 

Тематическое планирование в 8 классе

	№
	Тема
	7 класс

(часов)
	практикум

	1
	Введение
	1 
	1

	2
	Человек и информация
	4
	1

	3
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации
	4
	3

	4
	Обработка текстовой информации. Практикум №1
	13         
	10

	5
	Обработка графической информации. Практикум №2
	4
	4

	6
	Мультимедийные технологии. Практикум №3
	8
	4

	7
	Повторение 
	1
	

	
	Всего 
	35
	17


Основное содержание всех тем в 8 классе
1. Введение в предмет – 1 час.

Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание курса информатики в 8–9 классах.

2. Человек и информация – 4 час.(3+1)

Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы

Измерение информации. Единицы измерения информации. 

Практика на компьютере: освоение клавиатуры, работа с клавиатурным тренажером; основные приемы редактирования.

3. Первое знакомство с компьютером – 4 час.(1+3)

Начальные сведения об архитектуре компьютера. 

Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представление данных в памяти компьютера. Организация информации на внешних носителях, файлы.

Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики. Правила техники безопасности и эргономики при работе за компьютером.

Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы (ОС). Основные функции ОС. Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентированный пользовательский интерфейс.

Практика на компьютере: знакомство с комплектацией устройств персонального компьютера, со способами их подключений; знакомство с пользовательским интерфейсом операционной системы; работа с файловой системой ОС (перенос, копирование и удаление файлов, создание и удаление папок, переименование файлов и папок, работа с файловым менеджером, поиск файлов на диске); работа со справочной системой ОС; использование антивирусных программ.

4. Текстовая информация и компьютер – 13 час.(3+10)

Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов, текстовые файлы. Работа с внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов.

Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, компьютерные словари и системы перевода)

Практика на компьютере: основные приемы ввода и редактирования текста; постановка руки при вводе с клавиатуры; работа со шрифтами; приемы форматирования текста; работа с выделенными блоками через буфер обмена; работа с таблицами; работа с нумерованными и маркированными списками; вставка объектов в текст (рисунков, формул); знакомство со встроенными шаблонами и стилями, включение в текст гиперссылок. 

При наличии соответствующих технических и программных средств: практика по сканированию и распознаванию текста, машинному переводу.

5. Графическая информация и компьютер – 4 час.(2+2)

Компьютерная графика: области применения, технические средства. Принципы кодирования изображения; понятие о дискретизации изображения. Растровая и векторная графика.

Графические редакторы и методы работы с ними.

Практика на компьютере: создание изображения в среде графического редактора растрового типа с использованием основных инструментов и приемов манипулирования рисунком (копирование, отражение, повороты, прорисовка); знакомство с работой в среде редактора векторного типа (можно использовать встроенную графику в текстовом процессоре). 

При наличии технических и программных средств: сканирование изображений и их обработка в среде графического редактора.
6. Технология мультимедиа – 8 час.(4+4)

Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера; понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные презентации.

Практика на компьютере: освоение работы с программным пакетом создания презентаций; создание презентации, содержащей графические изображения, анимацию, звук, текст. 

При наличии технических и программных средств: демонстрация презентации с использованием мультимедийного проектора; запись звука в компьютерную память; запись изображения с использованием цифровой техники и ввод его в компьютер; использование записанного изображения и звука в презентации.

Требования к уровню подготовки

Учащиеся должны знать:

· определение информации в соответствии с содержатель​ным подходом и кибернетическим (алфавитным) подходом;

· что такое информационные процессы;

· какие существуют носители информации;

· функции языка, как способа представлеия информации; что такое естественные и формальные языки;
· как определяется единица измерения информации -бит (алфавитный подход); 

· что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт; 

· что такое «система счисления»; в чем различие между позиционными и непозиционными системами счисле​ния;

· основные этапы в истории развития средств хранения, передачи и обработки информации до изобретения ЭВМ;

· правила техники безопасности при работе на компьюте​ре;

·  состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие;

·  основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей, устройств ввода и выво​да информации);

·  структуру внутренней памяти компьютера (биты, бай​ты); понятие адреса памяти;

·  типы и свойства устройств внешней памяти;

·  типы и назначение устройств ввода/вывода;

·  сущность программного управления работой компьюте​ра;

·  принципы организации информации на дисках: что такое файл, каталог (папка), файловая структура;

·  назначение программного обеспечения и его состав;

· способы представления символьной информации в памяти ЭВМ (таблицы кодировки, текстовые файлы);

·  назначение текстовых редакторов (текстовых процессо​ров);
.'
.

·  основные режимы работы текстовых редакторов (ввод​, редактирование, печать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами);

·  способы представления изображений в памяти ЭВМ; по​ нятия о пикселе, растре,кодировке цвета, видеопамяти;

·  какие существуют области применения компьютерной графики;

·  что такое мультимедиа;

·  назначение графических редакторов;

·  назначение основных компонентов среды графического редактора: рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр.;

уметь:

· приводить примеры информации и информационных процессов из области человеческой деятельности, жи​вой природы и техники;

·  определять в конкретном процессе передачи информа​ции источник, приемник, канал;

·  приводить примеры информативных и неинформатив​ных сообщений;

·  измерять информационный объем текста в байтах (при использовании компьютерного алфавита);

·  пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб);

·  записывать натуральный ряд чисел в любой позицион​ной системе счисления.

· включать и выключать компьютер;

·  пользоваться клавиатурой;

·  вставлять дискеты в накопители;

·  ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, работать с окнами;

·  инициализировать выполнение программ из программных файлов;

·  просматривать на экране директорию диска;

·  выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, перемещение, удаление, переименование, поиск.

· набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов;

·  выполнять основные операции над текстом, допускае​мые этим редактором;

·  сохранять текст на диске, загружать его с диска, выво​дить на печать.

· строить несложные, изображения с помощью одного из графических редакторов;


·  сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать;

· создавать мультимедийные презентации средствами редактора презентаций.
Литература: 
1. Программы для общеобразовательных учреждений. Информатика 2-11 классы. Москва. «Просвещение 2007г.

2. Примерная программа основного общего образования по информатике и информационным технологиям. Адрес в Интернете: www.ed.gov.ru/ob-edu/noc/rub/standart/pp/1362/
3. Учебник информатики 8 класса.   Семакин  И.Г. и др..  Информатика 8 класс. Лаборатория знаний 2009 г

4. Дополнительнаялитература:

5. Н. Д. Угринович. Информатика и ИКТ 8 класс Бином. Лаборатория знаний. 2006г 

6. Семакин И.Г. и др.. информатика. Базовый курс для 7-9 классов. 2 изд. М : Лаборатория Базовых знаний, 2005г. 

7. Задачник- практикум по информатике: учебное пособие для средней школы/ Под ред. И.Семакина. М: Лаборатория Базовых знаний,1999.

8. Семакин И.Г,, Вараксин Г.С. структурированный конспект базового курса. М: Лаборатория Базовых знаний,2001.

9. Л.Л.Босова, Бином. Лаборатория знаний 2008г
Поурочное  планирование в 8 классе

	№ урока
	Тема
	Всего часов
	Теория

№ параграфа
	Практика
	Практические работы

	Введение (1ч)

	1
	Введение в предмет. Техника безопасности. Входной контроль
	1
	1
	-
	

	Человек и информация (4ч)

	2,3
	Информация и её виды. Действия с информацией. Информационные процессы.
	2
	1
 п.1,3
	1
	1. Фиксация аудио- и видео информации, наблюдений, измерений, относящихся к объектам и событиям окружающего мира, использование для этого цифровых камер и устройств звукозаписи.



	4
	Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами. 

Роль информации в жизни людей. 


	1
	1 
п. 2
	-
	

	5
	Измерение информации: содержательный и алфавитный подходы. Единицы измерения информации.
	1
	1 
п.4
	-
	

	Компьютер как универсальное устройство обработки информации (4 час)



	6
	Начальные сведения об архитектуре ЭВМ. Знакомство с основными устройствами ЭВМ. 
	1
	0,5 
п.5,7
	0,5
	2. Соединение блоков и устройств компьютера, подключение внешних устройств, включение понимание сигналов о готовности и неполадке, получение информации о характеристиках компьютера, выключение компьютера.



	7
	Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. 
	1
	0,5
 п.6, 8,11
	0,5
	3. Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме (изучение элементов интерфейса используемой графической операционной системы).



	8
	Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы: организация диалога с пользователем, файловая система. 
	1
	1
 п. 9,10
	
	

	9
	Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые панели, меню).


	1
	0,5

п. 12
	0,5
	4. Планирование собственного информационного пространства, создание папок в соответствии с планом, создание, именование, сохранение, перенос, удаление объектов, организация их семейств, сохранение информационных объектов на внешних носителях.



	Обработка текстовой информации (13ч)

	10-13
	Создание и простейшее редактирование документов (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов). Нумерация и ориентация страниц. Размеры страницы, величина полей. Колонтитулы. 


	4
	1

п. 14
	3
	5. Знакомство с приемами квалифицированного клавиатурного письма, «слепой» десятипальцевый метод клавиатурного письма и приемы его освоения.

6. Создание небольших текстовых документов посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов.

7. Форматирование текстовых документов (установка параметров страницы  документа; форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров страниц).



	14-16
	Проверка правописания.

Создание документов с использованием мастеров и шаблонов (визитная карточка, доклад, реферат).

Параметры шрифта, параметры абзаца.

Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических объектов.

Разработка и использование стиля: абзацы, заголовки.


	3
	1

п. 15,16
	2
	8. Вставка в документ формул.

9. Создание и форматирование списков.

10. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными.



	17
	Гипертекст. Создание закладок и ссылок. 

Запись и выделение изменений.


	1
	0.5

п.13
	0.5
	11. Создание гипертекстового документа.



	18
	Распознавание текста. 

Компьютерные словари и системы перевода текстов.


	1
	0.5

п.17
	0.5
	12. Перевод текста с использованием системы машинного перевода.



	19
	Сохранение документа в различных  текстовых форматах. Печать документа. 


	1
	0.5

п.13-17
	0.5
	13. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа.



	20-22
	Практикум №1
	3
	

	I. Создание и обработка комплексного информационного объекта в виде учебной публикации (отчет о работе, доклад, реферат, школьная газета). 

Планирование текста, создание оглавления.

Поиск необходимой информации в общешкольной базе данных (информационная система школы, базы данных предметных областей), на внешних носителях (компакт-дисках), в библиотеке бумажных и нецифровых носителей. Поиск информации в Интернет.

Ввод текста, форматирование текста с использованием заданного стиля, включение в документ таблиц, графиков, изображений.

Использование цитат и ссылок (гипертекста).

Использование систем перевода текста и словарей. 

Использованием сканера и программ распознавания печатного текста, расшифровка учащимся записанной устной речи.

	Обработка графической информации (4ч)

	23
	Растровая и векторная графика. 


	1
	0.5

п.18, 19,20,21
	0.5
	14. Создание изображения с помощью инструментов  растрового графического редактора. Использование примитивов и шаблонов. Геометрические преобразования. 



	24
	Интерфейс графических редакторов. 


	1
	0.5

п.22
	0.5
	15. Создание  изображения с помощью инструментов  векторного графического редактора. Использование примитивов и шаблонов. Конструирование графических объектов: выделение, объединение. Геометрические преобразования. 



	25
	Рисунки и фотографии. 

Форматы графических файлов.


	1
	0.5

п.18-22


	0.5
	16. Ввод изображений с помощью графической панели и сканера, использование готовых графических объектов. 



	26
	Практикум №2 
	1
	

	II. Создание графического объекта

Создание графического объекта с использованием готовых фрагментов в цифровом виде.

Создания изображений с помощью инструментов графического редактора (растрового и векторного).

Создание изображений с использованием графической панели. 

Ввод изображений с использованием сканера, цифрового фотоаппарата,



	Мультимедийные технологии (8ч)

	27,28
	Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов.
	2
	1

п.23,26
	1
	17. Создание презентации с использованием готовых шаблонов, подбор иллюстративного материала, создание текста слайда.



	29,30
	Звуки и видеоизображения. Композиция и монтаж.
	2
	1

п.24
	1
	18. Демонстрация презентации. Использование микрофона и проектора.

19. Запись изображений и звука с использованием различных устройств (цифровых фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров, магнитофонов). 



	31
	Технические приёмы записи звуковой и видео информации.
	1
	1

п.25
	
	

	32
	Использование простых анимационных графических объектов.
	1
	1

п.23-26
	
	

	33,34
	Практикум №3 
	2
	
	
	

	III. Создание и обработка комплексного информационного объекта в виде презентации с использованием шаблонов.

Планирование презентации и слайда.

Создание презентации; вставка изображений.

Настройка анимации.

Устное выступление, сопровождаемое презентацией на проекционном экране.



	35
	Итоговая контрольная работа
	1
	
	
	


Пояснительная записка

Содержание программы согласовано с содержанием Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ, рекомендованной Министерством образования и науки РФ. Имеются некоторые структурные отличия. Так в данной программе нет отдельного раздела «Представление информации». Однако все вопросы этого раздела из Примерной программы раскрываются в содержании других разделов курса. Представление различных типов данных излагается в разделах, относящихся к тем видам ИКТ, в которых эти данные используются. Такое расположение материала способствует лучшему формированию в сознании учеников связи между принципами представления данных разного типа в компьютерной памяти и технологиями работы с ними.


Вопросы, содержащиеся в разделе Примерной программы «Алгоритмы и исполнители», в настоящей программе включены в два раздела: «Управление и алгоритмы» и «Программное управление работой компьютера». Кроме того, в первом из этих двух разделов рассматривается кибернетическая модель управления, которая в Примерной программе включена в раздел «Формализация и моделирование». Примеры реализаций информационных моделей и задания на практическую работу с ними присутствуют в разделах 9, 10, 12 настоящей программы.


Для каждого раздела указано общее число учебных часов, а также рекомендуемое разделение этого времени на теоретические занятия и практическую работу на компьютере. 

Тематическое планирование в 9 классе

	№
	Тема
	часов
	Практикум

(работ)

	1
	Повторение. Входной контроль 
	1
	-

	2
	Обработка числовой информации
	6
	4

	3
	Представление информации
	6
	4

	4
	Хранение информации
	4
	3

	5
	Коммуникационные технологии
	12
	6

	6
	Алгоритмы и исполнители
	19
	5

	7
	Формализация и моделирование
	8
	3

	8
	Информационные технологии в обществе
	4
	3

	9
	Повторение 
	10
	

	
	Всего 
	70
	28


Основное содержание всех тем в 9 классе

1. Повторение. Входной контроль
2.Обработка числовой информации (6 час)

Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки). 

Типы данных: числа, формулы, текст. 

Абсолютные и относительные ссылки. 

Встроенные функции.

Практические работы:

1. Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных.

2. Создание и обработка таблиц.

3. Ввод математических формул и вычисление по ним. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах.

4. Построение диаграмм и графиков.

3. Представление информации (6 час)

Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Дискретная форма представления информации. 

Компьютерное представление текстовой информации. 

Кодирование графической информации (пиксель, растр, кодировка цвета, видеопамять). 

Кодирование звуковой информации. 

Представление числовой информации в различных системах счисления. Компьютерное представление числовой информации.

Практические работы:

1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую и арифметические вычисления в различных системах счисления с помощью программного калькулятора.

2. Кодирование текстовой информации. Определение числовых кодов символов и перекодировка русскоязычного текста в текстовом редакторе.

3. Кодирование графической информации. Установка цвета в палитре RGB в графическом редакторе.

4. Кодирование звуковой информации. Запись звуковых файлов  с различным качеством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации).

4.Хранение информации (4 час)

Табличные базы данных: основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними. 

Ввод и редактирование записей. 

Условия поиска информации; логические значения, операции, выражения. Поиск, удаление и сортировка данных
Практические работы:

1. Поиск записей в готовой базе данных.

2. Сортировка записей в готовой базе данных.

3. Поиск, удаление и сортировка данных
5.Коммуникационные технологии (12 час)

Процесс передачи информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирование, искажение информации при передаче, скорость передачи информации. Локальные и глобальные компьютерные сети. 

Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение. 

Электронная почта как средство связи, правила переписки, приложения к письмам.

Поиск информации. Компьютерные энциклопедии и справочники; информация в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации. Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; запросы. Архивирование и разархивирование.

Практические работы:

.

1. Путешествие по Всемирной паутине. 
2. Создание комплексного информационного объекта в виде веб-странички,  включающей графические объекты с использованием шаблонов.

3. Участие в коллективном взаимодействии: форум, телеконференция, чат 
4. Регистрация почтового ящика электронной почты, создание и отправка сообщения.

5. Поиск документа с использованием системы каталогов и путем ввода ключевых слов.

6. Создание архива файлов и раскрытие архива с использованием программы-архиватора. Загрузка файла из файлового архива

6.Алгоритмы и исполнители (19 час)

Алгоритм. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Возможность автоматизации деятельности человека.

Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ). 

Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.

Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных. 

Языки программирования, их классификация. 

Правила представления данных.

Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления, цикла. Правила записи программы. 

Этапы разработки программы: алгоритмизация – кодирование – отладка – тестирование. 

Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья, графы.
Практические работы:

1. Разработка линейного алгоритма (программы) с использованием математических функций при записи арифметического выражения.

2. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор ветвления.

3. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор цикла.

4. Разработка алгоритма (программы), содержащей подпрограмму.

5. Разработка алгоритма (программы), требующего для решения поставленной задачи использования логических операций.

7.Формализация и моделирование (8 час)

Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе – компьютерного. Модели, управляемые компьютером. 

Виды информационных моделей. Чертежи. Двумерная и трехмерная графика.  Диаграммы, планы, карты. 

Таблица как средство моделирования. 

Кибернетическая модель управления: управление, обратная связь.

Практические работы:

1. Постановка и проведение эксперимента в виртуальной компьютерной лаборатории.

2. Построение генеалогического дерева семьи. 
3. Построение карты
8.Информационные технологии в обществе (4 час)

Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. Организация групповой работы над документом. 

Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. 
Этика и право при создании и использовании информации. 

Информационная безопасность. 

Правовая охрана информационных ресурсов. 

Основные этапы развития средств информационных технологий.

Практические работы:

1. Оценка скорости передачи и обработки информационных объектов, стоимости информационных продуктов и услуг связи.

2. Защита информации от компьютерных вирусов. 

3. Установка лицензионной, условно бесплатной и свободно распространяемой программы.

9.Повторение (10 часов)
Требования к уровню подготовки выпускников.

Учащиеся должны

 знать:

· что такое компьютерная сеть; в чем различио между локальными и глобальными сетями;

·  назначение основных технических и программных
средств функционирования сетей: каналов связ, модемов, серверов, клиентов, протоколов;
·  назначение основных видов услуг глобальных сетей: электронной почты, телеконференций, файловых архивов и др.;

·  что такое Интернет (Intenet); какие возможности предо​ставляет пользователю Всемирная паутина - WWW.

·  что такое модель; в чем разница между натурной и ин​формационной моделями;


·  какие существуют формы представления информацион​ных моделей (графические, табличные, вербальные, математические) ;

·  что такое база данных СУБД, информационная система;

·  что такое реляционная база данных, ее элементы (запи​си, поля, ключи); типы и форматы полей;

·  структуру команд поиска и сортировки информации в базах данных;

·  что такое логическая величина, логическое выражение; 

·  что такое логические операции, как они выполняются;

·  что такое электронная таблица и табличный процессор;

·  основные информационные единицы электронной таб​лицы: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы ихидентификации;

·  какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как табличный процессор работает с формулами;

·  основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в ЭТ;

·  графические возможности табличного процессора;

представление целых положительных чисел в памяти компьютера;

·  структуру машинной команды;

·  состав процессора и назначение входящих в него эле​ментов (арифметико-логического устройства, устройст​ва управления, регистров);

·  основные информационные процессы;

·  примеры источников и приемников информации;

·  единицы измерения количества и скорости передачи информации; .

·  основные свойства алгоритма, определение алгоритмических конструкций: следования, ветвления, цикла; вспомогательного алгоритма;

·  программный принцип работы компьютера;

·  назначение и функции основных устройств информационных и коммуникационных технологий, используе​мых учащимся: процессор, память, периферийные уст​ройства;

·  принцип дискретного (цифрового) представления информации;

·  правила безопасного поведения и гигиенические нормы работы с устройствами информационных и коммуника​ционных технологий;

уметь:

· осуществлять обмен информацией с файл-сервером ло​кальной сети или с рабочими станциями одноранговой сети.

· открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;

·  организовывать поиск информации в БД;

·  редактировать содержимое полей БД;

·  сортировать записи в БД по ключу;

·  добавлять и удалять записи в БД;

·  создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД,

· открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров;

·  редактировать содержимое ячеек; осуществлять расче​ты по готовой электронной таблице;

·  выполнять основные операции манипулирования с
фрагментами ЭТ: копирование, удаление, вставку, сор​тировку;

·  получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора;

·  создавать электронную таблицу для несложных расче​тов. 
· осуществлять перевод целых чисел из одной системы счисления в другую;

·  переводить целые положительные числа во внутреннее машинное представление;

 осуществлять переход между двоичной и шестнадцате​ричной формами внутреннего представления информа​ции
·  выполнять базовые операции над объектами: цепочка​ми символов, числами, списками, деревьями, графами; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить учебные алгоритмы;

·  оперировать с информационными объектами в нагляд​но-графическом взаимодействии (графическом пользо​вательском интерфейсе), соблюдая права собственности на информацию: открывать, именовать, сохранять объ​екты, разархивировать информацию, пользоваться ме​ню и окнами, справочной системой; предпринимать ме​ры антивирусной безопасности;

·  оценивать числовые параметры информационных объ​ектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

·  создавать информационные объекты с уровнем сложно​сти, отвечающим потребностям образовательного про​цесса, в том числе:

- структурировать текст, используя нумерацию стра​ниц, списки, ссылки, оглавления; проводить провер​ку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

- создавать и использовать различные формы представ​ления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности, в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

- создавать рисунки, чертежи (в том числе с использо​ванием графического планшета), графические пред​ставления реального объекта, в частности, в процес​се проектирования с использованием простейших операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

- создавать записи в базе данных;

- создавать презентации, используя заданные шабло​ны и механизмы ссылок;

·  искать информацию с применением правил поиска (по​строения запросов): в базах данных, в компьютерных сетях, в некомпьютерных источниках информации(справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

 использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни:

·  создавать простейшие модели объектов и процессов с помощью изображений, чертежей, динамических (элек​тронных) таблиц и программ; использовать готовые мо​дели объектов и процессов для проведения компьютер​ных экспериментов;

·  использовать информационные ресурсы общества и за​конодательство в информационной сфере для реализа​ции информационных прав личности и обеспечения соб​ственной информационной безопасности;

·  передавать информацию по телекоммуникационным ка​налам (телефон, факс, электронная почта) с соблюдени​ем соответствующих правовых и этических норм для учебной и личной переписки, реализации личных инте​ресов в общении.

Литература:
1. Программы для общеобразовательных учреждений. Информатика 2-11 классы. Москва. «Просвещение 2007г.

2. Примерная программа основного общего образования по информатике и информационным технологиям. Адрес в Интернете: www.ed.gov.ru/ob-edu/noc/rub/standart/pp/1362/
3. Учебник информатики 9 класса. Семакин  И.Г. и др..  Информатика 9 класс. Лаборатория знаний 2009 г

4. Дополнительная литература:

5. Н. Д. Угринович. Информатика и ИКТ 9 класс Бином. Лаборатория знаний. 2006г

6. Семакин И.Г. и др.. информатика. Базовый курс для 7-9 классов. 2 изд. М : Лаборатория Базовых знаний, 2005г. 

7. Задачник- практикум по информатике: учебное пособие для средней школы/ Под ред. И.Семакина. М: Лаборатория Базовых знаний,1999.

8. Семакин И.Г,, Вараксин Г.С. структурированный конспект базового курса. М: Лаборатория Базовых знаний,2001.

9. Л.Л.Босова, Бином. Лаборатория знаний 2008г
Поурочное планирование в 9 классе

	№ урока
	Тема
	Всего часов
	Теория

№ параграфа
	Практика
	Практические работы

	Повторение (1ч)

	1
	Повторение. Техника безопасности. Входной контроль
	1
	1
	-
	

	Обработка числовой информации (6 час)

	2,3
	Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки). 


	2
	1

п.18
	1
	1. Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных.

2. Создание и обработка таблиц.



	4,5
	Типы данных: числа, формулы, текст
	1
	1

п. 19
	-
	3. Ввод математических формул и вычисление по ним. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах.

	6
	Абсолютные и относительные ссылки. 
	1
	1

п. 20, 22
	-
	

	7
	Встроенные функции.
	1
	0,5
п. 21
	0,5
	4. Построение диаграмм и графиков



	Представление информации (6 час)

	8,9
	Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Дискретная форма представления информации. 


	2
	1

п. 16
	1
	5. Перевод чисел из одной системы счисления в другую и арифметические вычисления в различных системах счисления с помощью программного калькулятора.



	10
	Компьютерное представление текстовой информации. 
	1
	0,5

п. 17
	0,5
	6. Представление числовой информации в различных системах счисления. Компьютерное представление числовой информации.



	11
	Кодирование графической информации (пиксель, растр, кодировка цвета, видеопамять). 
	1
	0,5

П.20 уч 8 кл
	0,5
	7. Кодирование графической информации. Установка цвета в палитре RGB в графическом редакторе.



	12
	Кодирование звуковой информации.
	1
	0,5 

П.24 уч 8 кл
	0,5
	8. Кодирование звуковой информации. Запись звуковых файлов  с различным качеством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации).



	13
	Представление числовой информации в различных системах счисления. Компьютерное представление числовой информации.
	1
	п. 17
п.2 уч 8 кл
	
	

	Хранение информации (4 час)

	14
	Табличные базы данных: основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними. 
	1
	1
п. 10,11
	
	

	15
	Ввод и редактирование записей. 
	1
	0,5

п. 12
	0,5
	9. Ввод и редактирование записей.

	16
	Условия поиска информации; логические значения, операции, выражения. 
	1
	0,5

п. 13
	0,5
	10. Поиск записей в готовой базе данных.



	17
	Поиск, удаление и сортировка данных.
	1
	0,5

п. 14,15
	0,5
	11. Ввод и редактирование записей.

	Коммуникационные технологии (12 час)

	18
	Процесс передачи информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирование, искажение информации при передаче, скорость передачи информации.
	1
	1
п. 1
	
	

	19-21
	Локальные и глобальные компьютерные сети. 


	3
	1

п. 1,3
	2
	12. Путешествие по Всемирной паутине.

13. Создание комплексного информационного объекта в виде веб-странички, включающей графические объекты с использованием шаблонов.



	22, 23
	Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение. 


	2
	1

п. 2,4
	1
	14. Участие в коллективном взаимодействии: форум, телеконференция, чат. Сохранение для индивидуального использования информационных объектов из глобальных компьютерных сетей (Интернет) и ссылок на них. 



	24, 25
	Электронная почта как средство связи, правила переписки, приложения к письмам.


	2
	1

п. 2
	1
	15. Регистрация почтового ящика электронной почты, создание и отправка сообщения.



	26, 27
	Поиск информации. Компьютерные энциклопедии и справочники; информация в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации.
	2
	0,5

п. 1-5
	1,5
	16. Поиск документа с использованием системы каталогов и путем ввода ключевых слов.



	28, 29
	Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; запросы. Архивирование и разархивирование.


	2
	1

п. 1-5
	1
	17. Создание архива файлов и раскрытие архива с использованием программы-архиватора. Загрузка файла из файлового архива.




	Алгоритмы и исполнители(19)

	30
	Алгоритм. Свойства алгоритма. 
	1
	1

п. 27
	-
	

	31
	Способы записи алгоритмов; блок –схемы. Возможность автоматизации деятельности человека.
	1
	1

п. 25
	-
	

	32,33
	Возможность автоматизации деятельности человека.
	2
	1

п. 26
	1
	18. Разработка линейного алгоритма с использованием математических функций при записи арифметического выражения

	34,35
	Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов.
	2
	2

п.27
	-
	

	36
	Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение.
	1
	1

п. 31
	-
	

	37
	Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.
	1
	1 

п. 28,29
	-
	

	38
	Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных.
	1
	1

п. 33
	-
	

	39
	Языки программирования, их классификация
	1
	1

п. 32, 6.3
	-
	

	40
	Правила представления данных
	1
	1 п.34
	-
	

	41-45
	Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления, цикла. Правила записи программы. 
	5
	2

П.30,31, 33,34,38

	3
	19.  Разработка алгоритма, содержащего оператор ветвления.

20.  Разработка алгоритма, содержащего оператор цикла.

21.  Разработка алгоритма, содержащего подпрограмму.



	46,47
	Этапы разработки программы: алгоритмизация- кодирование-отладка-тестирование.
	2
	1

п. 39
	1
	22. Разработка алгоритма, требующего для решения поставленной задачи использование логических операций

	48
	Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья, графы.
	1
	1
п. 36,37
	
	

	Формализация и моделирование (8)

	49,50
	Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе – компьютерного.
	2
	1

п. 6,9
	1
	23. Постановка и проведение эксперимента в виртуальной компьютерной лаборатории

	51,52
	Модели, управляемые компьютером. Виды информационных моделей.
	2
	1

п. 7
	1
	24.  Построение  генеалогического дерева семьи.

	53,54
	Чертежи. Диаграммы, планы, карты. Двухмерная и трехмерная графика
	2
	1

п. 7
	1
	25. Построение карты

	55
	Таблица как средство моделирования. 
	1
	1

п. 8
	-
	

	56
	Кибернетическая модель управления: управление, обратная связь.
	1
	1

П.25,26
	-
	

	Информационные технологии в обществе(4)

	57,58
	Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. Организация групповой работы над документом.
	2
	1

п. 44-46
	1
	26. Оценка скорости и передачи и обработки информационных объектов, стоимости информационных продуктов и услуг связи.

	59
	Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы.
	1
	0,5

п. 47-48
	0,5
	27.  Защита информации от компьютерных вирусов.  

	60
	Этика и право при создании и использовании информации. Информационная безопасность. Правовая охрана информационных ресурсов.
	1
	0,5

п. 49
	0,5
	28.  Установка лицензионной, условно бесплатной и свободно распространяемой программы. 

	61-66
	повторение
	6
	
	
	

	67-68
	Итоговая контрольная работа
	2
	
	
	

	69-70
	Работа над ошибками
	2
	
	
	








� Курсивом отмечен дополнительный материал.
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